
招考方向：音乐融媒体
报考要求：热爱音乐，熟悉各类媒体表达的特点；具备一定视觉创意设计能力，掌握一定的数字媒

体与音频常识，能够从声音的角度，结合各类媒介表现的特点，进行视听跨媒介创意、
设计并了解视听媒体同步系统构建的基本原理。

考试内容：

♫ 初试
一、跨媒介创作（考试时间 90分钟）

（一）根据指定视觉图景，选择提供的音乐素材（乐谱片段），组合完成一段 30 秒钟的音乐，
并撰写创作构思，不少于 500 字。

（二）考试要求：具备较强的视觉创意的解读能力，体现对视听融合与交互的确切维度（结
构、色彩、节奏等）和表达效果的掌控能力；具备准确而生动的文字表达能力，以完成对创意文案
的清晰阐述。
二、音乐融媒体理论基础（考试时间 90分钟）

（一）数字媒体艺术常识。
（二）融媒体技术常识。
（三）声音设计方案撰写。

♫ 复试
一、创意设计（考试时间 180分钟）

（一）根据试题所规定的音乐主题，恰当运用图形、色彩等元素及表现手法表达创意，呈现出
完整的设计作品。尺寸：30cm×30cm；色彩不限。

（二）考试要求：具有较强的想象力和创造力，体现出较强的造型能力、整体画面关系的组织
以及较强的综合表现能力。 

（三）考试用具和材料要求：
1. 4 开纸张（考场提供）；
2. 水粉、水彩或马克笔均可（自备）；
3. 画板或画夹及铅笔、尺、圆规等相关绘画用具（自备）。

二、面试
（一）器乐演奏。背谱演奏，时长不超过 2分钟，乐器种类与难度不限。
（二）弹唱或清唱。背谱演唱，时长不超过 2分钟，曲目风格与难度不限。
（三）自由问答。
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